NOME PG

N@‘KM]N SlocATORE

T. FORTUNATO
T. NEGATIVO
ETA
BACKGROUND
RICORDO
FISICO

VOCE

VISO

TRAUMI

pDADI ABILITA -1D4 WM -1D6

COMBATTIMENTO

nome abilita P.E. e gradi abilita

QOO

ARCIERIA

QOOOQ

CONTUNDENTI

QOOOQ

DA LANCIO

QOOOOQ

ESPLOSIVI

QOOOOQ

FUCILI

QOOOQ

FUCILI
A POMPA

QOOOOQ

MITRA

QOOOOQ

PERFORANTI

OOOOO

PISTOLE

OOOO®

TAGLIENTI

Status CONTUSO Livello [ |[ ][ |

deficit

MENTALI E SOCIALI

P.F. R.D.

VESTITI

MANO DX
MANO SX

PROTEZIONE

90000

OGGETTI CHE NON OCCUPANO SLOT

SOPRAVVIVENZA

nome abilita P.E. e gradi abilita

QOOOOO

CERCARE
INDAGARE

QOOOOO

CONOSCENZA
FLORA/FAUNA

OO0V

CONOSCENZA
INFESTATI

OO0V

FURTIVITA

OO0V

ORIENTARSI

OOOOO

OSSERVARE
ASCOLTARE

OO0V

PESCARE

OO0V

PRONTO
SOCCORSO

OOOOO

SCASSINARE
SERRATURE

OOOOO

TRATTARE
CIBO

Status DEPERITO Livello [ ][ ][ ]

deficit

B OOO0O0000000

HEN- D8 HEEN- D0 HEEEN-1D12

MANUALI

nome abilita P.E. e gradi abilita

QOOQQ

ARRABATTARSI

QOOOQ

CARPENTERIA

QOOOQ

CHIMICA

QOOOOQ

ELETTRICITA

QOOOQ

ELETTRONICA

QOOOQ

IDRAULICA

QOOOOQ

MECCANICA

QOOOOQ

METALLURGIA

OOOOO

PILOTARE

OOOO®

SARTORIA

Status INDEBOLITO Livello [ ][ ][]

deficit

FISICHE

nome abilita

INGANNARE

INTIMIDIRE

PERCEPIRE
INTENZIONI

Status STRESSATO Livello [ |[ |[ |

P.E. e gradi abilita nome abilita P.E. e gradi abilita

OO0 NS
PERSUADERE
OO0  iove OOOOS
FREDDO
SN

deficit

nome abilita

ARRAMPICARSI

ATLETICA

FORZA

Status STANCO

P.E. e gradi abilita

OOOOO

OOOOQ

OOOOO

Livello [ ][ ][]

nome abilita P.E. e gradi abilita

OOOO®

NUOTARE

QOOOQ

RESISTENZA

deficit




